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Preliminarii

Curriculumul la disciplina Informatica este un document normativ si obligatoriu pentru
realizarea procesului de predare-invatare al disciplinei de studiu Informatica in clasele VII-
IX. Obiectul de studiu al Informaticii ca stiinta interdisciplinard este prelucrarea automata a
informatiei cu ajutorul calculatoarelor electronice. Ca disciplind scolara, Informatica are drept
scop principal formarea si dezvoltarea gandirii algoritmice a elevului si se Intemeiaza pe
principiile:

imbindrii proceselor de predare-invatare a cunostintelor teoretice cu activitatile
practice la calculator;

adaptarii cunostintelor predate la varsta elevilor;

interdisciplinaritatii;

adecvarii metodelor de predare-invatare la instruirea asistata de calculator;

echilibrarii incarcaturii informationale si continuitdtii intre clase si trepte de
invatdmant prin esalonarea materialului teoretic in functie de particularitatile de varsta
ale elevului si in concordantd cu performantele programelor de instruire, programelor
de aplicatii si programelor de sistem ale calculatorului;

diferentierii si individualizarii predarii-invatarii,

stabilirii unui nivel obligatoriu de pregatire in domeniul Informaticii si formarii
capacitatilor de avansare la insusirea temelor necunoscute si in aplicarea tehnologiilor
informationale moderne.

Functiile curriculumului gimnazial la informatica:

act normativ al procesului de predare-invatare-evaluare a Informaticii in contextul
unei pedagogii axate pe competente;

reper pentru proiectarea didacticd si desfasurarea procesului educational din
perspectiva unei pedagogii axate pe competente;

componentd de baza pentru elaborarea strategiei de evaluare la Informatica;

orientare a procesului educational spre formare de competente la elevi,

componentd fundamentald pentru elaborarea manualelor scolare, manualelor
electronice, ghidurilor metodologice, testelor de evaluare.

Beneficiari:
Curriculumul este destinat profesorilor de informatica din institutiile preuniversitare,
specialistilor principali la disciplina, autorilor de manuale si ghiduri metodologice, elevilor.

Administrarea disciplinei

Statutul Aria Nr. de fmltatl. Nr. de ore
. . - Clasa de continuturi
disciplinei curriculara ’ pe an
pe clase
Obligatorie | ,,Matematica si VII 12 34ore
stiinte” VI 12 34ore
IX 14 34ore

I. Conceptia didactica a disciplinei
Definirea disciplinei Informatica
Informatica participa la formarea si dezvoltarea generald a personalitatii, accentul

instruirii la informatica fiind pus pe dezvoltarea gandirii logice si algoritmice. Integrarea

persoanei in mediul informatizat al societatii moderne este posibild numai in cazul detinerii
cunostintelor informatice fundamentale si abilitatilor de utilizare instrumentala si de
comunicare cu calculatorul si prin intermediul acestuia — totalitate de competente care se
contin in notiunea de cultura informationala.
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Statutul disciplinei in planul de invatamant

Informatica este disciplina obligatorie in aria curriculard ,,Matematica si stiinte”.

Valoarea formativa a disciplinei

- formarea deprinderilor practice de utilizare a calculatorul pentru prelucrarea
informatiei;

- formarea deprinderilor practice de comunicare folosind retelele de calculatoare;

- studierea informaticii ca stiinta, care include elemente de algoritmizare, modelare,
programare, logica, notiunile de acumulare, pastrare si prelucrare a informatiei.

Principiile specifice predarii-invatarii disciplinei Informatica

Curriculumul gimnazial la Informatica propune un model de studiu integrat al acestei
discipline. Acest model contribuie la formarea la elevi a unei conceptii unitare asupra
informaticii ca stiintd si asupra metodelor de implementare a conceptelor informatice pentru
dezvoltarea perpetud a societdtii contemporane.

In acest context se contureaza urmatoarele principii specifice ale disciplinei Informatica:
1. Principiul abordarii integrate a disciplinei — structurarea continuturilor intr-un
model integrat, modular, care are ca scop crearea si dezvoltarea competentelor elevului
pentru utilizarea sistemelor informatice §i cultivarea continud a modului de gandire
algoritmic.

2. Principiul centrﬁrii activitatii / demersului didactic pe elev - acceptarea unui
care sa perrnlta dezvoltarea 1ndependen‘gel de actiune, orlglnahta‘gu, creativitatii,
capacitatii de lucru in echipa, combinind acestea cu individualizarea ritmului de invatare.
3. Principiul functionalititii sociale ale procesului didactic, care presupune
dezvoltarea aptitudinilor si competentelor necesare pentru integrarea organica a elevilor
in societatea informationald. Principiul este realizat in baza activitatilor practice de
studiere si utilizare ale aplicatiilor software de uz general si de comunicare.

4. Principiul corelatiei interdisciplinare, care presupune abordarea unui demers
didactic interdisciplinar cu toate disciplinele scolare, prin utilizarea principiilor si
metodelor informatice pentru rezolvarea de probleme, elaborarea proiectelor, prelucrare
de informatii specifice disciplinelor si utilizarea resurselor educationale digitale.

Orientiri generale de predare-invatare a disciplinei Informatica

Procesul general de predare-invatare a disciplinei Informatica este elaborat in contextul

sistemului de competente pentru invatamantul preuniversitar.
“Competenta scolard este un ansamblu/sistem integrat de cunostinte, capacitati, deprinderi
st atitudini dobindite de elevi prin Invatare i mobilizate in contexte specifice de realizare,
adaptate virstei elevului si nivelului cognitiv al acestuia, in vederea rezolvarii unor
probleme cu care acesta se poate confrunta in viata reala.”

I1. Competente-cheie / transversale
1. Competente de invatare / de a invata sa inveti.
2. Competente de comunicare 1n limba maternd / limba de stat.
3. Competente de comunicare intr-o limba straina.
4. Competente actional-strategice.
5. Competente de autocunoastere si autorealizare.
6. Competente interpersonale, civice, morale.
7. Competente de baza in matematica, stiinte si tehnologie.
8. Competente digitale, in domeniul tehnologiei informatiei si a comunicatiilor.
9. Competente culturale, interculturale (de a recepta si a crea valori).
10. Competente antreprenoriale.



I11. Competente transdisciplinare pe trepte de invatimant — invatamantul gimnazial
Competente de invitare / de a invita si inveti

e Competenta de planificare §i organizare a propriei invatari atat individual cit si
in grup.

Competente de comunicare in limba materna / limba de stat

e Competenta de realizare a unor contacte comunicative constructive in limba
materna / de stat pe cale orala cit si n scris.

e Competenta de utilizare adecvatd in limba maternd / de stat a terminologiei
specifice disciplinelor de invatamant studiate la treapta gimnaziala.

Competente de comunicare intr-o limba straina
e Competente de a comunica Intr-o limba strdina 1n situatii cunoscute, modelate.
Competente de baza in matematica, stiinte si tehnologie

e Competente de a dobandi si a aplica cunostinte de bazd din domeniul
Matematicd, Stiinte si Tehnologii in rezolvarea unor probleme si situatii din
cotidian.

Competente actional-strategice

e Competente de a identifica probleme actional-strategice si a propune solutii de
rezolvare.

o Competente de a-si planifica activitatea, de a prognoza rezultatele asteptate.

e Competente de a elabora strategii de activitate in grup.

Competente digitale, in domeniul tehnologiei informatiei si a comunicatiilor (TIC)

e Competente de utilizare in situatii reale a instrumentelor cu actiune digitala
(telefonul, teleghidul, calculatorul electronic etc.).

e Competente de a crea documente si a utiliza serviciile electronice de baza (e-
guvernare, e-business, e-educatie, e-sandtate, e-culturd), in comunicare si
dobandirea informatiilor, inclusiv reteaua Internet.

Competente interpersonale, civice, morale

e Competente de a lucra in echipd, de a preveni si rezolva situatiile de conflict.

e Competente de a accepta si a respecta valorile fundamentale ale democratiei, a
practicilor democratice si a drepturilor omului.

e Competente de a se comporta in situatii cotidiene in baza normelor §i valorilor
moral-spirituale.

Competente de autocunoastere si autorealizare

e Competente de a se autoaprecia adecvat si a-si valorifica potentialul pentru
dezvoltarea personala si autorealizare.

e Competente de a alege modul sdnatos de viata.

e Competente de a se adapta la conditii noi.

Competente culturale, interculturale (de a recepta si de a crea valori)

e Competente de receptare a culturii nationale si a culturilor europene.

e Competente de a aprecia diversitatea culturala a lumii si de a fi tolerant la
valorile culturale ale altor etnii.

Competente antreprenoriale

e Competenta de a se orienta in domeniile profesionale din economie §i viata
sociald in vederea selectarii viitoarei profesii.

e Competente de utilizare a regulilor de elaborare a unor proiecte de cercetare si
dezvoltare simple in domeniul antreprenorial.

IV. Competente specifice la INFORMATICA
1. Formarea unei viziuni stiintifice asupra componentei informatice in societatea
contemporana.

2. Cunoasterea proceselor, principiilor si metodelor de codificare si decodificare a
informatiei in scopul realizarii comunicarii interumane $i uman — sistem informatic.
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Identificarea structurii generale a sistemelor electronice, a principiilor de functionare a
sistemelor de transmitere, stocare si de prelucrare a informatiei.

4. Elaborarea modelelor informatice ale obiectelor, sistemelor si proceselor frecvent
intalnite in activitatea cotidiana.

5. Aplicarea metodelor de algoritmizare, de formalizare, de analizd, de sinteza si de
programare pentru solutionarea problemelor legate de prelucrarea digitala a
informatiei.

6. Translarea algoritmilor frecvent utilizati intr-un limbaj de programare de nivel inalt.
Colectarea, pastrarea si prelucrarea informatiei cu ajutorul aplicatiilor software
specializate.

8. Generarea si elaborarea automata a documentelor Web.

Efectuarea experimentelor virtuale, rezolvarea problemelor de activitate cotidiana si
elaborarea de modele ale fenomenelor studiate, folosind aplicatii, laboratoare si medii
digitale educationale; interpretarea rezultatelor obtinute.

10. Respectarea regulilor de securitate, ergonomice si etice in activitatile bazate pe
utilizarea tehnologiei informatiei $i a comunicatiilor.

V. Repartizarea temelor pe clase si pe unitati de timp
Clasa Temele Nr.ore | Total
Vil 1. Structura calculatorului. Retele de calculatoare 8
2. Sisteme de operare 11 34
3. Editarea textelor 15
VIl 1. Calcul tabelar 17 34
2. Algoritmi si executanti 17
IX 1. Metode de descriere a limbajelor. Vocabularul si 7
sintaxa unui limbaj de programare de nivel Tnalt.
2. Conceptul de data. Tipuri de date simple. 7 34
3. Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de 11
programare de nivel inalt.
4. Tablouri unidimensionale. Siruri de caractere. 9
Nota:
1. Repartizarea orelor pe teme este orientativa.
2. Ordinea temelor poate fi schimbata daca nu este afectata logica stiintifica sau

didactica.

VI. Subcompetente, sugestii de continuturi, activitati de invatare si evaluare.
Clasa VI

Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni-cheie

Activitati de invitare si
evaluare (recomandate)

1. STRUCTURA CALCULATORULUI. RETELE

DE CALCULATOARE

descrierea formelor de
reprezentare, stocare,
codificare si transmitere
a informatiei;

estimarea cantitatii de
informatie ce se contine
in mesajele text, grafice,

Informatia. Sisteme de
numeratie

Informatia. Purtatori de
informatie.

- reprezentarea informatiei;
- purtdtorii de informatie;

- purtatorul static;

Exercitii de:

- identificare a tipului de
purtatori de informatie din
lista propusa;

descriere a purtatorilor de
informatie dupa modelul
propus;
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audio si video;
codificarea si
decodificarea numerelor
naturale, a informatiei
textuale.

- purtatorul dinamic.

Sisteme de numeratie:

sistem pozitional si sistem

nepozitional de numeratie;

- sistem binar, ternar, octal,
hexazecimal.

Unitatile de masurare a

informatiei:

- cifra binara, bit;

- octet;

- unitati multiple octetului.

Codificarea si decodificarea

informatiei:

- cod,

- codul ASCII;

- marime continud;

- conversiune analog-
numerica;

- digitizare;

- conversiune numeric-
analogica.

Estimarea cantitatii de

informatie in:

- mesaje text;

- mesaje grafice;

- mesaje audio;

- mesaje video.

codificare si decodificare a
informatiei textuale;
estimare a cantitatii de
informatie in texte, imagini
secvente sonore si video;
depistare a unitatii de masura
a informatiei si a multiplilor
ei din lista propusa;
transformare a numerelor
naturale in sistemele de
numeratie binar si octal in
sistemul zecimal;
enumerare si descriere a
formelor de transmitere,
stocare si prelucrare a
informatiei.

*Studii de caz:

sisteme de numeratie cu baze
diferite de baza 10, utilizate
in istoria civilizatiei umane;
regulile de formare a
numerelor romane.

Identificarea si descrierea
destinatiei partilor
componente ale
calculatorului;
clasificarea
calculatoarelor;

utilizarea corecta a
termenilor specifici
informaticii in enunturi si
comunicari;

utilizarea componentelor
sistemului de operare
destinate lucrului in
retea;

argumentarea necesitatii
securizarii calculatorului,
a retelei.

Structura si functionarea

calculatorului.

Clasificarea componentelor de

baza ale calculatoarelor

personale:

- procesorul;

- memoria interna;

- dispozitivele de intrare;

- dispozitivele de iesire;

- memoria externa.

Criteriile de clasificare a

calculatoarelor:

- performanta;

- cost.

Retele de calculatoare.

Aplicatii de retea

- structurd de comunicatie;

- linii de transmisie a
informatiei;

- capacitate de transmisie;

- retele locale, regionale si
globale;

- adresa de retea;

- partajarea resurselor.

Exercitii de:

identificare §i explicare a
destinatiei componentelor de
baza ale calculatorului si a
fluxurilor de date intre ele;
explicare a principiul de
comanda prin program;
descriere a rolului
calculatoarelor 1n diferite
domenii ale stiintei si vietii
sociale;

indicare a functiilor
calculatoarelor 1n diferite
domenii;

depistare a actiunilor de risc
pentru utilizator in procesul
utilizarii tehnicii de calcul;
evidentiere a afirmatiilor de
securitate din lista propusa;
identificare a dispozitivelor
conform modelelor propuse;
reprezentare intuitiva (prin
desen) a structurii retelelor
locale si globale;

localizare a calculatoarelor
conectate la retea;




transmitere a datelor prin
retea;

memorare a regulilor
ergonomice si de securitate
personala.

2. SISTEME DE OPERARE

utilizarea functiilor si a
componentelor de baza

ale sistemului de operare.

Functiile sistemului de

operare.

- sistem de calcul,

- sistem de operare;

- functiile sistemului de
operare.

Fisiere si directoare.

- fisier;

- director;

- structurd multinivel.

Unitati externe:

- denumiri;

- destinatii.

Exercitii de:

explicare a modului de
gestionare a resurselor
sistemului de calcul;

scriere corectda a denumirilor
de fisiere si directoare;

de reprezentare intuitiva (prin
desen) si de utilizare a
structurii multinivel a
fisierelor si directoarelor;
identificare a functiilor
sistemului de operare din lista
propusa;

localizare a fisierelor
specificate prin denumirile
respective.

identificarea tipurilor de
controale si ferestre;
efectuarea operatiilor
asupra ferestrelor din
componenta interfetelor
grafice.

Interfete grafice:

- controale grafice;

- meniuri;

- ferestre de aplicatii;
- ferestre de navigare;
- ferestre de explorare;
- ferestre de dialog.

Exercitii de:

formare si consolidare a
deprinderilor de lucru cu
interfetele grafice;
explicare a semnificatiei
pictogramelor propuse;
aranjare a pictogramelor
conform modelului propus;
modificare a proprietatilor
pictogramelor utilizand
tehnicile de lucru cu
soricelul;

lansare in executie i de
rulare a aplicatiilor frecvent
utilizate.

efectuarea operatiilor
asupra figierelor si
directoarelor;

estimarea capacitatii de
memorare a suportului
magnetic si a suportului
optic de informatie;

Gestiunea datelor.

Gestiunea dispozitivelor de

stocare a datelor:

- gestiunea datelor;

- proprietatile discului;

- operatii cu discuri;

- proprietatile directoarelor
si fisierelor;

- operatii cu directoare si
fisiere.

Exercitii de:

navigare prin sistemul de
fisiere al calculatorului
personal;

creare si stergere a figierelor
si directoarelor;

mutare i copiere a fisierelor
si directoarelor;

redenumire a figierelor si
directoarelor;

modificare a atributelor de
fisier;

reprezentare intuitiva (prin
desen) a formatului fizic si a




formatului logic ale datelor
pe disc;

estimare a capacitatii de
memorare a unitatilor de
stocare;

formatare, verificare si
defragmentare a unitatilor de
stocare;

aplicarea In activitatea
cotidiana a stipularilor
dreptului informatic.

Drept informatic:
- dreptul de autor;
- marca;
- licenta;

- infractiune informatica.

Exercitii de:

explicare a termenilor dreptul
de autor, marca, licenta;
identificare a semnelor ce
indica protectia prin dreptul
de autor;

evitare a eventualelor
incalcari a dreptului de autor.

Studii de caz:

respectarea dreptului de autor
in unitatea scolara in care
invata elevul;

protejarea dreptului de autor
in cazul materialelor
informatice cu care opereaza
elevul;

consecintele utilizarii
neadecvate a mijoacelor de
protectie de virusi;
infractiunile informatice
descrise in mass media.

3. EDITAREA TEXTELOR

aplicarea operatiilor
specifice editarii textelor;
utilizarea instrumentelor
de corectare gramaticala
a textelor;

crearea $i prelucrarea
listelor.

Introducerea si editarea
textelor.

Formatarea caracterelor:
- tehnoretactare;

- font;

- stil de afisare;
formatarea caracterelor.
Formatarea paragrafelor:
- paragraf;

- aliniere;

- indentare;

- spatiere;

- stil de paragraf.
Asezarea 1n pagina:

- formatare a paginilor;
- antet si subsol;

- sectiune;

- stil de caractere;

- sablon.

Liste:

- tipuri de marcare;

- tpuri de numerotare.

Exercitii de:

introducere si editare a
textului;

identificare a corpului de
litere propus;

formatare a textelor conform
modelelor propuse;

creare a stilurilor pentru
formatarea caracterelor;
precizare a atributelor de
formatare a paragrafelor
propuse;

formatare a paragrafelor
conform modelelor propuse;
asezare a textului In pagina
conform modelelor propuse;
creare si ordonare a listelor
numerotate sau marcate cu
simboluri de evidentiere;
utilizare a instrumentelor de
corectare;

depistare automata a
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Instrumente de corectare:
- analizator lexical;

- analizator gramatical,
- tezaur;

- corectare manuala ;

- corectare automata.

greselilor 1n textele propuse.

crearea si editarea
tabelelor.

Tabele:

- rind, coloana, celuld;

- 1inserarea unei linii,
coloane;

- unirea celulelor;

- divizarea celulelor;

- template a tabelelor;

- formatarea celulelor.

Exercitii de:

- creare a tabelelor cu ajutorul
sistemului de asistenta, prin
inserare sau desenare;

- modificare a structurii
tabelelor propuse, sortare a
datelor din tabele.

crearea si editarea
diagramelor.

Diagrame:

- foaie de date;

- formatarea diagramei;
- tip de diagrama.

Exercitii de:

- creare si editare a
diagramelor;

- selectare a tipului de
diagrama in functie de
specificul datelor de afisat;

- formatare a diagramelor
conform modelului propus.

Studii de caz:

- domeniile de utilizare a
fiecarui tip de diagrama:
circulara, cu bare, cu coloane,
liniara, grafic;

- utilizarea diagramelor In
manualele scolare.

inserarea obiectelor;
utilizarea instrumentelor
de grafica orientata pe
obiecte.

Obiecte:

imagini desenate;

- imagini predesenate;
formule;

fisiere audio;

fisiere video.

Metode de inserare a
obiectelor:

- prin memoria tampon:
- prin apelul altor aplicatii,
- din figierele externe.

Exercitii de:

- inserare a imaginilor desenate
si a celor predesenate;

- inserare si editare a
formulelor;

- inserare a secventelor sonore;

- inserare a secventelor video;

- inserare a obiectelor grafice;

Studii de caz:

- imaginile desenate si
imaginile predesenate;

- imagini in grafica orientatd pe
obiecte si grafica orientatd pe
puncte;

- proprietatile obiectelor
inserate ca simboluri de text
si ca entitati inserate deasupra
textului.

utilizarea instrumentelor
de formatare a imaginilor
din componenta
documentelor.

Formatarea imaginilor.

Stabilirea:

- culorii, luminozitatii si
contrastului;

- Exercitii de:

- inserare §i formatare a
imaginilor predesenate;

- inserare i formatare a
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- pozitiei in document;

- dimensiunilor; -

- modului de aranjare a
textului 1n jurul imaginii;
- chenarelor si umbrelor.

desenelor create de utilizator;
copiere si redimensionare a
imaginilor;

formatare a imaginilor
conform modelului propus.

Clasa VIl

Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni-cheie

Activitati de invatare si
evaluare (recomandate)

1. CALCUL TABELAR

identificarea elementelor
unei foi de calcul;
definirea tipurilor de date
si introducerea valorilor
in foile de calcul;

crearea in foile de calcul
a seriilor de valori.

Pastrarea informatiei in foile
de calcul. -
Elementele unei foi de calcul:
- celulg; -
- adresd/referintd de celula;
valori si formule; -
calcul tabelar;
- formatare; -
- formate de coloana, rand,

celula. -

Introducerea, editarea si
formatarea datelor in foile de |-
calcul:
- tipuri de date; -
- introducerea valorilor;

- introducerea formulelor;
- operatii de editare;

- operatii de formatare. -

Exercitii de:

identificare a elementelor unei
foi de calcul din lista propusa;
identificare a adresei unei
celule dintr-o lista propusa;
modificare a dimensiunii de
vizualizare a paginii pe ecran;
modificare a barei de
instrumente;

creare a foilor de calcul si
selectare a elementelor
propuse;

precizare a tipului de date a
valorilor propuse;

introducere in foile de calcul a
textelor, numerelor, datelor
calendaristice si marcilor de
timp;

copiere, mutare a unui
domeniu de date din foaia de
calcul;

explicare a operatiilor de
editare in foile de calcul;
editare a datelor in foile de
calcul;

precizare a rezultatelor
operatiilor de formatare
propuse;

formatare a datelor in foile de
calcul;

creare a unei serii de date
dupa modelul propus;

creare a seriilor de numere de
catre elevi, fiind dat primul
numar, pasul si numarul final.

identificarea operatorilor
si operanzilor;

utilizarea operatorilor si
operanzilor la
prelucrarea datelor.

Formule si calcule.
Operatori. -
Operanzi. -

Exercitii de:

clasificare a operatorilor;
clasificare a operanzilor;
precizare a rezultatelor
furnizate de operatorii

propusi;
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precizare a categoriei
operanzilor propusi;
precizare a entitatilor
specificate prin referintele
Propuse;

identificare a operatorilor si
operanzilor din lista propusa.

utilizarea formulelor
pentru efectuarea
calculelor necesare la
prelucrarea datelor.

Formule si utilizarea lor.
Conversia tipurilor de date.
Copierea formulelor.

- formula;

- conversia tipurilor de date;
- precedente de celula;

- dependente de celula.

Exercitii de:

explicare a algoritmilor de
introducere a unei formule;
precizare a rezultatelor
evaluarii formulelor propuse;
explicare a modului de
conversie a valorilor in
procesul de evaluare a
formulelor;

utilizare corecta a ordinii
operatiilor In construirea
anumitor formule;

copiere a formulelor;
recunoastere a erorilor
standard asociate formulelor;
efectuare a calculelor conform
modelului propus;

utilizare a referintelor in
construirea formulelor;
compunere a formulelor
pentru efectuarea calculelor.

utilizarea functiilor
predefinite pentru
rezolvarea problemelor
din matematica, fizica,
prelucrare a textelor.

Functii:

- categorii de functii;
- argument;

- valoare returnata.

Exercitii de:

clasificare a functiilor pe
categorii;

utilizare a functiilor pentru
prelucrarea informatiilor din
foile de calcul;

determinare a tipului de
functii care poate fi aplicat
asupra datelor dupa modelul
propus.

identificarea elementelor
unei diagrame;

stabilirea legaturii intre
datele selectate si
elementele diagramei
respective;

utilizarea diagramelor
pentru prezentarea
datelor.

Diagrame.

Elementele unei diagrame:
- indicator de date;

- serie de date;

- categorie de date;

- axa categoriilor;

- axavalorilor;

- titlu;

- legenda.

Exercitii de:

selectare si evidentiere a
elementelor din care sint
compuse diagramele;
explicare a modului de
reprezentare a datelor din
tabel prin diagrame;
desenare a diagramelor ce
corespund datelor selectate;
copiere a diagramelor.

selectarea tipului de
diagrama in functie de
specificul datelor

Crearea si editarea
diagramelor:
- tip de diagrama;

clasificare a diagramelor
propuse;
creare si editare a
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reprezentate;
crearea si modificarea
diagramelor.

- diagrama bidimensionala;
- diagrama tridimensionala;
- grafic;

- obiect;

- incapsularea obiectelor;

- ierarhia obiectelor;

- tehnici de editare.

diagramelor propuse;
modificare a tipului de
diagrama;

modificare a suprafetei
diagramei;

modificare a titlului, axelor de
coordonate si a legendet;
modificare a unei serii de
date;

adaugarea datelor Intr-0
diagrama.

utilizarea bazelor de date
in forma de liste pentru
organizarea informatiilor
personale;

utilizarea operatiilor
destinate gestionarii
listelor.

Baze de date in forma de
liste.

Notiuni elementare de baze de
date:

- date elementare;

- date compuse;

- baza de date;

- listd de date;

- inregistrare;

- camp;

- formular de date.
Gestionarea listelor:

- inserarea inregistrarilor;

- eliminarea Inregistrarilor;
- cautarea inregistrarilor;

- editarea inregistrarilor.

Exercitii de:

reprezentare intuitiva (prin
desen) a structurii listelor
propuse;

creare a listelor;

creare si modificare a listelor;
diferentiere a termenilor: baza
de date, lista, cAmp, numele
campului, Tnregistrare;
explicare a operatiilor
destinate gestiunii listelor;
gestionare a listelor cu
ajutorul formularului pentru
date;

totalizare a datelor numerice.

stabilirea ordinii de
sortare a inregistrarilor ;
utilizarea operatiilor de
selectare a nregistrarilor

si identificarea conditiilor

complexe de selectare;
crearea listelor in foile de
calcul.

Sortarea inregistrarilor:
- sortare;

- cheie de sortare;
ordine de sortare;
ordine ascendenta;
ordine descendenta.

Selectarea inregistrarilor:

- selectarea Inregistrarilor;

- filtrarea inregistrarilor;

- conditii de selectare;

- copierea Inregistrarilor
selectate.

Exercitii de:

sortare a inregistrarilor din
listele propuse sau create de
elevi;

explicare a operatiei de
selectare a inregistrarilor;
selectare a Inregistrarilor cu
ajutorul conditiilor simple si a
conditiilor complexe;
explicare a operatiilor de
rezumare a datelor;

creare a unei baze de date
dupa modelul propus sau
create de elevi.

2. ALGORITMI ST EXECUTANTI

utilizarea metodelor de
algoritmizare pentru
solutionarea problemelor
frecvent intalnite in
activitatea cotidiana;
descrierea si utilizarea
repertoriului de
instructiuni ale

Notiune de algoritm.
Algoritmi $i executanti:
algoritm;

- executant;

- comanda manuala;

- comanda prin program;
- program;

- limbaj de programare.

Exercitii de:

descriere a miscarii
executantului in procesul
executiei algoritmilor propusi;
elaborare a algoritmilor
pentru deplasarea
executantului dintr-o pozitie
in alta;
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executantului;
- elaborarea algoritmilor
pentru executant.

depistare a erorilor sintactice,
erorilor logice si a erorilor de
functionare;

elaborare a algoritmilor
pentru desenarea figurilor;
elaborare a algoritmilor de
catre elevi si testate cu
ajutorul executantilor;
explicare a modului de
executie a algoritmilor;
depistare a erorilor sintactice,
erorilor logice si a erorilor de
functionare.

- utilizarea metodelor de
reprezentare a algoritmilor.

Metode de reprezentare a
algoritmilor:

- limbaj uman;

- limbaje algoritmice;

- scheme logice.

Exercitii de:

reprezentare a algoritmilor
prin diferite metode;
observare si intelegere a
legéturii intre modul de
reprezentare a algoritmului si
repertoriul de instructiuni al
executantului;

transcriere a algoritmilor
formulati in limbaj
conventional in reprezentari
formalizate.

- utilizarea metodei
rafindarii succesive.

Subalgoritmi:

- subprogram;

- program principal;
- procedurd;

- apel de procedura;
- rafinare succesiva.

Exercitii de:

explicare a modului de
executie a apelurilor de
subalgoritmi;

identificare a subalgoritmilor
solutionarea carora necesita
utilizarea subalgoritmilor;
elaborare a subalgoritmilor
pentru executanti,
observare si intelegere a
legdturilor informationale si
de control intre algoritm si
subalgoritmii apelati;
desenare a figurilor in baza
subalgoritmilor.

- definirea formatului
general si utilizarea
instructiunilor de ciclu;

- elaborarea algoritmilor
utilizand instructiunile de
ciclu.

Instructiunile limbajului
algoritmic .

Algoritmi repetitivi. Ciclu cu
contor. Ciclu cu conditie.

- conditie;

- ciclu cu conditie;

- algoritm cu conexiune
inversa;

- eroare de executie.

Exercitii de:

explicare a modului de
executie a instructiunii de
ciclu;

elaborare a algoritmilor
repetitivi;

reprezentare intuitiva (prin
desen) a procesului de
executie a algoritmilor
repetitivi cu conexiune
inversa;

identificare a programelor
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solutionarea carora necesita
utilizarea algoritmilor.

elaborarea algoritmilor
utilizand instructiunea de
ramificare.

Algoritm cu ramificari.
Instructiunea de ramificare.

Exercitii de:

- explicare a modului de
executie a instructiunii de
ramificare;

- desenare a schemei grafice a
instructiunii de ramificare;

- elaborare a algoritmilor cu
ramificari;

- identificare a problemelor
solutionarea carora necesita
utilizarea algoritmilor cu
ramificari;

- reprezentare intuitiva (prin
desen) a procesului de
executie a algoritmilor cu
ramificari.

- cunoasterea
proprietatilor
fundamentale ale
algoritmilor.

Generalitati despre
algoritmi.

Proprietatile algoritmilor

- determinismul;

- universalitatea;

- finitudinea.

Notiunea de gandire
algoritmica.

Algoritmul de functionare a
calculatorului.

Exercitii de:

- evidentiere a proprietatilor
algoritmilor pe baza
exemplelor propuse;

- Observare si Intelegere a
legéturilor intre proprietatile
algoritmului i modul de
executie pe calculator.

- identificarea structurii
algoritmilor (liniari, cu

Clasificarea algoritmilor dupa:

- modul de reprezentare;

Exercitii de:
- clasificare a algoritmilor

ramificari, ciclici). - proprietati; conform criteriului de
- structura. structura;

- estimare a criteriilor de
calitate pentru algoritmii
propusi.

Clasa IX

Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni-cheie

Activitati de invatare si
evaluare (recomandate)

1. Metode de descriere a limbajelor.
Vocabularul si sintaxa unui limbaj de programare de nivel inalt

explicarea modului de
descriere a constructiilor
gramaticale prin
alternare, concatenare,
repetare si includere
optionald;

identificarea unitatilor
lexicale ale limbajului de
programare de nivel

Metode de descriere a
constructiilor gramaticale:
- metalimbajul BNF.

- diagrame sintactice.
Unitatile lexicale ale unui
limbaj de programare de
nivel inalt.

Alfabetul limbajului.
Vocabularul limbajului.

Exercitii de:

- verificare a corectitudinii
textelor cu ajutorul
formulelor metalingvistice
propuse;

scriere a textelor definite prin
formulele metalingvistice si
diagramele sintactice
propuse;
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inalt;

utilizarea formulelor
BNF si diagramelor
sintactice pentru
verificarea corectitudinii
textelor si unitatilor
lexicale;

aplicarea regulilor de
formare a
identificatorilor,
sirurilor, numerelor,
comentariilor.

Unitati lexicale:

- simbolurile speciale:
- cuvintele cheie;

- identificatori;

- separatori;

- numere;

- siruri de caractere.

scriere a formulelor
metalingvistice ce corespund
diagramelor sintactice
propuse;

desenare a diagramelor
sintactice corespunzatoare
formulelor metalingvistice
propuse;

aplicare a diagramelor
sintactice si formulelor
metalingvistice pentru
verificarea corectitudinii
textelor propuse;

de clasificare a caracterelor
limbajului;

descriere a unitatilor lexicale
ale limbajului.

desenare a diagramelor
sintactice pentru unitatile
gramaticale in studiu;
precizare a identificatorilor
echivalenti;

reprezentare a variabilelor din
problemele propuse prin
identificatori;

compunere a identificatorilor
care reflectd specificul
problemelor din fizica,
matematica, chimie,
prelucrarea textelor si
imaginilor;

verificare a corectitudinii
numerelor si a sirurilor cu
ajutorul diagramelor
sintactice si a formulelor
metalingvistice;

scriere a numerelor reale cu si
fara utilizarea factorului de
scala.

2.C

onceptul de data. Tipuri de date simple

clasificarea tipurilor de
date simple in predefinite
si definite de utilizator,
in ordinale si neordinale,
in tipuri anonime si
definite explicit;
clasificarea datelor din
program 1n constante si
variabile;

utilizarea tipurilor
identice si tipurilor
compatibile;

Conceptul de data.
Definirea tipurilor de
date:

intreg;

- real;

- boolean;

caracter;

subdomeniu.

Tipuri identice si tipuri
compatibile.

Exercitii de:

explicare a modului de
reprezentare a datelor intr-un
limbajul de programare de
nivel inalt;

precizare a multimii de valori
si a multimii de operatori a
tipurilor de date propuse;
determinare a tipurilor
identice si a tipurilor
compatibile;

desenare a diagramelor
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aplicarea diagramelor
sintactice si formulelor
metalingvistice ale
unitatilor gramaticale
pentru declaratii de
tipuri, variabile si
constante.

Tipuri anonime si tipuri
definite explicit.

Tipuri ordinale de date.
Definitii:

- de constante.

- de tipuri.

Declaratii de variabile.

sintactice ale declaratiilor de
variabile;

precizare a multimii de valori
pe care le poate lua o
variabila asociata cu un
anumit tip de date;

precizare a operatiilor care
pot fi efectuate asupra
valorilor unei variabile;
desenare a diagramelor
sintactice ale definitiilor de
constante;

precizare a tipurilor
constantelor din programele
propuse.

3.Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt

identificarea partilor
componente ale unui
program;

utilizarea formulelor
metalingvistice si
diagramele sintactice ale
instructiunilor in studiu
pentru verificarea
corectitudinii sintactice a
programelor elaborate;
elaborarea programelor
in care se utilizeaza
procedurile predefinite
de citire / scriere;
elaborarea programelor
in care se utilizeaza
instructiunile in studiu;
descrierea algoritmilor
cunoscuti din cadrul
disciplinelor de
matematica, fizica,
chimie, biologie s.a.
utilizand diferite metode
de reprezentare a
algoritmilor;

elaborarea algoritmilor
de rezolvare a
problemelor din diferite
domenii de activitate
umana;

translarea  algoritmilor
elaborati in programe;
testarea programelor si
analiza rezultatelor.

Conceptul de actiune.
Notiunea de instructiune.
Afisarea informatiei
alfanumerice.

Citirea datelor de la tastatura.

Expresii.
Evaluarea expresiilor.
Tipul expresiilor.

Instructiuni:

- apel de proceduri;
- efect nul;

- compusa;

- de atribuire;

- daca;

- caz;

- pentru;

- cat;

- repeta.

Exercitii de:

elaborare a programelor in
care se utilizeaza procedurile
predefinite de intrare si iesire;
elaborare a programelor care
afiseaza informatia in
formatele propuse;
clasificare a instructiunilor
limbajului;

explicare a conceptului de
actiune;

desenare a diagramelor
sintactice;

transcriere a expresiilor din
notatia matematica in limbaje
de programare de nivel inalt
si invers;

utilizare a functiilor
predefinite ale limbajelor de
programare de nivel inalt;
evaluare a expresiilor
limbajului de programare de
nivel inalt;

elaborare a programelor
pentru evaluarea expresiilor
propuse si determinarea
tipului lor;

clasificare a expresiilor in
functie de tipul lor;

explicare a rolului
instructiunii de efect nul si a
delimitatorului “;” in
reprezentarea instructiunii de
efect nul;

explicare a modului de
executie a instructiunilor:
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apel de procedura, atribuire,
daca, caz, pentru, cit, repeta;
reprezentare intuitiva (prin
desene) a structurii
programelor elaborate;
componentelor instructiunilor
din punct de vedere al
atribuirii;

elaborare a programelor in
care se utilizeaza
instructiunile in studiu;
descriere a algoritmilor
cunoscuti din cursurile de
matematica, fizica, chimie (de
exemplu: clasificarea
triunghiurilor in functie de
laturile/unghiurile, calcului
ariilor figurilor geometrice,
cmmdc, etc.);

elaborare a algoritmilor de
rezolvare a problemelor din
diferite domenii de activitate
umana;

translare a algoritmilor
elaborati in programe Pascal;
testare a programelor si
analiza a rezultatelor.

4. Ti

puri de date structurate unidimensionale

definirea formulelor
metalingvistice §i
diagramelor sintactice ale
declaratiilor de tipuri de
date tablou
unidimensional si sir de
caractere;

utilizarea subprogramelor
predefinite, destinate
prelucrarii sirurilor;

Tipuri de date tablou
unidimensional.

Tipul indicilor si tipul
componentelor.

Tipuri de date sir de caractere.

Exercitii de:

determinare a tipului indicilor
si tipului componentelor in
functie de declaratiile
propuse;

parcurgere pe diagramele
sintactice a drumurilor care
corespund definitiilor
tipurilor de date tablou;
precizare a operatiilor care
pot fi efectuate cu
componentele tablourilor
explicare a proprietatilor
tipului de date sir de
caractere;

precizare a multimii de valori
si multimii de operatii ale
tipului de date sir de
caractere;

prelucrare a componentelor
sirurilor de caractere
(stergerea, substituirea,
inserarea caracterelor).
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VII. Strategii didactice
Componentele de baza ale tehnologiei didactice pentru predarea-invatarea Informaticii sunt:
1. Formarea de competente specifice disciplinei informaticii.
2. Antrenarea sistematicd In scopul dezvoltdrii competentelor de bazd a
disciplinei.
3. Utilizarea metodelor active de instruire, centrate pe elev.

Curriculumul gimnazial la disciplina Informatica proiecteaza si organizeaza procesul
instructiv in contextul dezvoltarii competentelor specifice ale disciplinei. O astfel de abordare
prevede proiectarea demersului didactic la Informaticd in vederea formarii aptitudinilor de
integrare a elevilor in societatea informationala.

Fiind un ansamblu de capacitati, cunostinte si abilititi, competenta poate fi realizata

doar prin dezvoltarea integratd a aspectelor sale dominante:

- aspectul cognitiv, care vizeaza utilizarea teoriilor si a notiunilor din Informatica;

- aspectul functional, care reprezinta capacitatile persoanei de a activa intr-un anumit
domeniu: profesional, educational, social, utilizind mijloacele digitale;

- aspectul etic, care vizeaza valorile personale si sociale.

In asimilarea informatiei comunicate sunt implicate procesele psihice de perceptie,
memorare $i operatii de gandire. Prin urmare, pentru elaborarea sarcinilor didactice se va
utiliza 1n special taxonomia lui Bloom, orientatd spre atingerea de citre persoana instruitd a
nivelului intelectual, determinat de standarde.

Pentru asimilarea de catre elevi a cunostintelor se recomanda utilizarea metodelor:
SINELG, interviu, lectura ghidatd, exercitii practice la calculator, probleme destinate
dezvoltarii gandirii algoritmice.

Aspectul de expertiza al competentei are rolul de dezvoltare a capacitatilor intelectuale
si psihomotorii ale elevilor. Pentru dezvoltarea potentialului intelectual pot fi folosite
taxonomiile: Simpson, Dove etc.

Metodele recomandate la disciplina Informatica sunt: expunerea de material teoretic,
lucrul la calculator, individual si/sau sub conducerea cadrului didactic, rezolvarea de
probleme, lucrarea practica, lucrarea de laborator.

Aspectul aplicativ al competentei formeaza la elevi atitudini §i comportament in
contextul conditiilor sociale bine determinate. Pentru atingerea acestui scop la elaborarea
sarcinilor didactice se va folosi taxonomia lui Krathwonhl.

Metodele recomandate in acest context sunt: studiul de caz, proiectul de cercetare,
dezbaterea etc.

VIII. Strategii de evaluare

Axarea procesului de invatare-predare-evaluare pe competente genereaza o structura
continud a evaluarii, realizata prin evaluare formativa si testari sumative (finale).

In baza activititilor de evaluare se obtine motivarea elevilor si receptionarea unui
feed-back continuu, care permite corectarea operativa a procesului de invatare; stimularea
autoevaludrii si evaludrii reciproce; evidentierea succeselor; implementarea evaluarii
selective sau individuale.

Un element inovativ al evaluarii este posibilitatea de utilizare a resurselor
educationale digitale pentru testarile asistate de calculator, atat local cat si on-line.

In acest context, valoarea evaludrii formative constd in formarea permanenta,
continud a competentelor la elevi reflectate in standardele educationale.

Sarcinile de evaluare formativa urmeaza sa fie separate pe grade de dificultate, pentru
a permite o individualizare a evaludrii §i o motivare suplimentara a elevilor evaluati.
Elaborarea itemilor pentru evaluare va fi realizata in contextul taxonomiilor corespunzatoare.

Metodele folosite pentru evaluarea continud presupun chestionarea orala sau scrisa,
metode interactive: studii de caz, lucrari practice, proiecte, testdri interactive asistate de
calculator.
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Activitatile practice vor fi realizate eficient de catre elevi in cazul in care acestia vor

fi informati de catre profesor referitor la: tematica lucrdrilor, modul de evaluare
(bareme/grile/criterii de notare), conditiile de realizare a activitatii.

Realizarea evaludrii continue permite o apreciere obiectivd a cunostintelor si

competentelor elevilor, precum si a progreselor inregistrate de acestia.

Evaluarea sumativa se va realiza la sfarsitul fiecarei teme, semestru si an scolar. In

calitate de elemente componente ale instrumentelor de evaluare se recomanda utilizarea
itemilor de tip problema pentru rezolvare la calculator, a testelor asistate de calculator si a
lucrarilor scrise.

How

oo

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.
18.
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